Co vime o nadchazejicim titulu Assassin’s
Creed: Mirage

Ubisoft na své nedavné konferenci Ubisoft Forward potvrdil domnénky o chystaném
pokracovani uspésné herni série Assassin’s Creed. Co muzeme od této novinky ocekavat,
v ¢em se bude odlisovat od svych predchudcu, a jaké prvky si naopak zachova?

Informace o tom, ze Ubisoft pripravuje dalsi dil jedné ze svych nejpopuldrnéjsich sérii, a sice
Assassin’s Creed, koloval internetem jiz pred par tydny. Spoleénost tak neméla prakticky jinou
moznost, nez hru oficidlné predstavit v ramci showcase Ubisoft Forward konanou v zari letosniho
roku. Mimo novy dil s podtitulem Mirage pak studio oznamilo také vznik dalSich her z hasasinského
univerza a dalSi novinky.

Hlavni my$lenkou Assassin’s Creed: Mirage ma byt navrat k plivodnim hram. Studio Ubisoft se
zejména u poslednich dill série (Origins, Odyssey ¢i Valhalla) stale vice a vice vzdalovalo ptvodni
myslence hry na zabijéky Tituly tak prinasely spoustu novych, mezi hrac¢i vSak ne prilis oblibenych
prvki. Jednalo se zejména o systém levelt, diky kterym hlavni postava ziskavala ruzné dovednosti a
schopnosti. Stejné tak se pak zvysSovala uroven nepratel, které hraci mohli v obrovskych otevrenych
sveétech potkat. S tim pak také souvisely nékteré dalsi rusivé elementy, jako napriklad Ciselné udaje o
udéleném zranéni ¢i zdlouhavé prozkoumévani nejriznéjsich zakouti mapy, které odvadély pozornost
od samotného déje soustrediciho se na udélosti jesté pred vznikem cechu zabijaku.

Mirage se tedy vraci k prvnim dilim Assassin’s Creed a tyto RPG prvky vyrazné osekavéa. Duraz ma
byt kladen také na plizeni, parkour a utoky ze zéalohy, takze jiz nebudete moci bezhlavé nabihat do
vétSich skupinek nepratel. Déj hry se pak odehrava na uzemi Bagdadu v 9. stoleti a sleduje pribéh
hrdiny Basima, jehoz postava se objevuje také v poslednim vydaném dile, Valhalla. Cely herni svét
ma byt ve srovnani s nejnovejsi trilogii vyrazné mensi, a nebude tak snad ptusobit mnohdy zbytecné
prazdnym dojmem. S tim souvisi také mnohem poutavéjsi vypravéni pribéhu hry, které se v mnozstvi
obsahu poslednich dili mnohdy trochu vytréacelo.

Zda-li Ubisoft skute¢né vyslySel prani hracu a chysta se do hry Assassin’s Creed: Mirage
implementovat zpét prvky, které zajistily celé znacce obrovskou oblibenost napri¢ generacemi, si
budeme muset jesté chvili poCkat. Vydani této pecky je aktudlné naplanovano na rok 2023, pricemz
presngjsi datum zatim neni znamo.



